Shut the box

Hra s kostkami a se Stéstim pro dva hrace a vice.
1 hraci pole s preklapécimi Cisly, 2 kostky

Cil hry

HS185

Cilem hry je zaklapnout co nejvice a nebo viechna Cisla na hracim poli. Vyhrava ten

hrac, kterému se podafi zaklapnout viechna Cisla. Zistanou-li néktera oteviena,

PFiprava hry
Hraci pole se postavi s preklopenymi Cisly.

Pravidla

1. Nejmladsi hrac vrhne obé kostky. Padne mu napf. ¢islo 3 a 6, ma 5 mozZnosti
sklapnout Cisla:
1. maZe zaklapnout Cislo 9
. mUZe zaklapnout Cisla 8 a 1
. mUZe zaklapnout Cisla 7 a 2
. muZe zaklapnout ¢isla6a 3
. mUZe zaklapnout Cisla 5 a 4

(S OV I ]

2. Je mozné zaklapnout vidy jen jedno a nebo dvé ¢isla. Hrac, ktery je na tahu
musi ovSem jednu z téchto dvou moznosti tahu provést.

3. Ten stejny hrac vrha tak dlouho, dokud nesklapnul vSechna ¢isla a nebo nemuze

zadna jiz sklapnout.
4. NemdUZe-li hrac zadna Cisla sklapnout, vypocita se soucet Cisel zbyvajicich.
5. KdyzZ prvni hra¢ nemize ve hfe jiz pokracovat, smi své stésti zkusit dalsi hrac.

Cisla se preklopi do startovaci pozice a hra¢ miize zaéit. Takto se vystfidaji
vsichni hraci.
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Pfejeme vdm hodné zibavy ORI
a poradnou davku vrhaciho stésti.



